CEMBERLE IS BIRLIGI OYUNU
OYUN KURALLARI

1. Oyunun kazanilmasi i¢in en 6ndeki ¢emberin tamaminin bitis ¢izgisini gegmis olmasi
Ve oyuncunun ¢emberin igerisinde olmasi, diger oyuncularin da bosluk olusturmayacak
sekilde gember igerisinde olmasi gerekmektedir.

2. Oyun en ardaki oyuncunun gerisinde ve yerde duran ¢gemberi hakem isareti ile almasiyla
baglar.

3. Oyuncular yan-yana dizilerek oyuna baslarlar.(Genis kolda birerli saf diizeni)

4. Cember, oyuncu atlamadan; yan taraftan, cift elle, sag ya da sola doniilerek, geriden
aliarak bir 6niindeki oyuncuya aktarilir.

5. Cember One geldiginde, en ondeki oyuncunun i¢inde bulundugu ¢emberle bosluk
olusturmayacak sekilde yere konulur.

6. Siradaki oyuncu atlayarak daha ilerdeki oyuncuya ¢ember aktarilmaz. Kural ihlalinde
hakem ¢emberi en gerideki oyuncunun arkasina ve yere koymastyla baslatilir.

7. Bir oyuncu ¢ember icinde iken diger oyuncu ¢ember i¢ine giremez.
8. Yukarida yer alan kurallarin ihlalinde hakem cemberi en gerideki oyuncunun
arkasina ve yere koymasiyla o takim tekrardan oyuna baslar.

Not: Oyun kurallarinda belirtilmeyen durumlar ihlal olusturabilecek davranis ve
durumlarda oyunda gorevli hakemlerin verecegi karar gecerlidir.



